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1. INTRODUCCION.

“BC 2000 D Router - Multiplexer* es una matriz de altas prestaciones para conmutacién de
audio digital y analégico, sumadora y distribuidora. Como todo equipo de mision critica, en su
disefio se han tenido en cuenta los requisitos de seguridad ante fallos de usuario y de equipo.

Este sistema permite también la insercidn y extraccion de canales de audio, digital o analégico,
en flujos de transmision de datos E1/T1/J1 o Ethernet, con capacidades afiadidas de
codificacion/decodificacion de audio en distintas calidades y formatos.

Para la configuracion y el control, se han diseflado, con los mismos requisitos, dos
aplicaciones:

e “BC 2000 D Matrix Setup“ configura el equipo y el entorno de trabajo.
“BC 2000 D Matrix RTC", aplicacion objeto de este documento, permite controlar y
utilizar en tiempo real la matriz de conmutacion.

Se consigue la mayor efectividad en el aprendizaje a través de formacion impartida por
personal especializado que conozca el sistema. Este documento pretende servir de referencia
y esta organizado siguiendo los menus desplegables existentes en la barra de mendas.

2. CONFIGURACION DE LA DIRECCION IP.

Para poder utilizar la aplicacién “BC 2000 D Matrix RTC" es necesario que la direcciéon IP
configurada en el software coincida con la “Cluster IP” del rack del sistema BC2000D.

Una vez instalada la aplicacion “BC 2000 D Matrix RTC” (por defecto, en C:\Archivos de
programa\AEQ\BC-2000 D\Matrix Software\RTC), se arranca haciendo doble click sobre el
icono que aparece en el escritorio:

Al arrancar la aplicacién aparece la siguiente ventana que indica
que el software esté intentado establecer conexion con el rack: Looking For 172.50.3.104

) &

Si la direccién IP configurada en el software y la “Cluster

IP” del rack no coinciden aparece la siguiente ventana, Frame not found at the given IP !
donde puede configurar la direccion correcta (también Enter valid IP or check your
aparece si la IP es correcta pero el software no se puede network connection.

conectar con la controladora que esté activa): R 1> £) . 3 . 104

" OK X Cancel
| |

Al validar (“OK”), la aplicacién vuelve a intentar establecer |RatRllusEalliiny

conexion con la nueva IP. Si es correcta aparece la User:
siguiente pantalla donde se solicita la identificacién del

usuario (con su correspondiente contrasefia) para acceder a
la aplicacion: LLI Password:
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3. PANTALLA BASE DE LA APLICACION.

Al acceder a la aplicacién “BC 2000 D Matrix RTC" aparece la siguiente pantalla (si no se ha
establecido ninguna vista por defecto: ver apartado 4.7). Desde esta pantalla se tiene acceso a
los distintos menus desplegables que se explican en los siguientes apartados.

ix Realtime Control
File Wiew User Window Refresh

[y Defo9j200e 13:54:56 [ 1resas |GG [ Rl a0

En la parte inferior de la pantalla aparece la siguiente informacion:

e Fechay hora (si est4 configurada la sincronizacién con un servidor NTP, la fecha
y hora de la controladora se actualizara autométicamente con el intervalo de
refresco configurado).

Direccién IP: es la “Cluster IP” del rack al que esta conectada la aplicacion.

e Estado de conexidn de la aplicacion con el rack. Hay 3 opciones:

NOT COMMECTED : no se ha establecido conexion.
CONMNECTING... . se esta estableciendo conexion.
CONNECTED : se ha establecido conexion.

e Usuario (al arrancar la aplicacion, antes de la identificacion del usuario, aparece la
indicacion “Not logged”).

e Indicador de alarma: aparece parpadeando cuando el sistema detecta una
situacion que se ha programado previamente para que genere una alarma.

Si se envia una configuracion al sistema mediante la aplicacion “BC 2000 D Matrix Setup”y en
algln puesto estad abierta la aplicacién “BC 2000 D Matrix RTC”, en la parte inferior de la
pantalla anterior (a la izquierda de la direccién IP) aparecera la indicacion:

| CONFIG. CHANGED. RELOAD RTC.

Simplemente cerrando y abriendo la aplicacion de nuevo, se descargara la nueva configuracién
desde el frame y los cambios realizados estaran disponibles en el sistema.

BC 2000 D Router 4
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4. MENU DESPLEGABLE: FILE.

4.1. New Logical XY View.

Esta vista permite controlar en formato XY la conexién entre una seleccién de lineas logicas.
Cada conexion de una entrada a una salida se ve y se realiza en el punto de cruce entre la fila

y la columna correspondiente.

Las pantallas con vistas en tiempo real se pueden configurar segin las necesidades de
visualizacion del usuario. A partir de un tamafio minimo posible para cada linea légica, se
reajusta el espacio que ocupa cada linea para ajustarse al tamafio de la ventana, visualizando
asi todas las lineas seleccionadas en esa vista. Si el nUmero de lineas es superior a las que

pueden mostrarse en una ventana aparecen barras de desplazamiento.

También en tiempo real se pueden editar las etiquetas de cada linea, aunque al cerrar la
sesion se perderan esos cambios momentaneos que se hacen en funcién de la aplicacion

puntual de la linea.

Al seleccionar “New Logical Xy — EEEIESEIEE = Bilelf
View” aparece la siguiente A L ‘5“““5’“
panta”a: Es:,I:;:ISalvus =] Satvo:[connECTOE <] @ Taks vgg Flelease 3\, veride

E::::;IMacms =] MacrofEXEC SALVD 8 GFLY] 3k Euee

?J‘)Z Take

o

INPUTS

=
;,';k Dverride

[nPUT: OUTPUT:
[

4.1.1. Creacién de vistas particularizadas. Custom.

Al pulsar “Custom...” se despliega un menu que permite cambiar el nombre de la vista actual

(“Rename View") o preparar una nueva (“Customize").

Esta ultima opcion da acceso P P — : .
a la siguiente pantalla de o=
preparacién, en la cual es e k
posible afiadir o quitar lineas W E
de entrada y salida visibles: o
Dutpest Lines
2O + -
N Derciiption
¥
DlAnes | Xewed [ For |
BC 2000 D Router 5
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Mediante el botén “All Lines” se crea una vista XY donde aparecen todas las lineas l6gicas
definidas previamente mediante la aplicacién “BC 2000 D Matrix Setup*.

1! XY View Customize L =0l x|

I% XY View Customize
ELII’\ES

i~ Input Line:

*® +
Hame Description iI

i~ Dutput Line:

e =+ 5
Name Description il

austouTom |

ANA Z IN/OUT 001
ANA Z 0UT a1
ANA Z 0UT 002

DIG OUT 004 -
= _>I_I
=] All Lines | X Carcel | 0K I

con ® se afiade una linea de entrada o salida a la vista (se inserta en la posicion que esté

seleccionada en la lista) y con @ se quita. Con las flechas arriba y abajo se reordena la linea
que esté seleccionada, subiéndola o bajandola hasta ubicarla donde se estime conveniente.

Al pulsar & aparece la siguiente pantalla, en la que se pueden elegir las lineas a afiadir (se
pueden filtrar los registros que se muestran para facilitar la busqueda por nombre, descripcion,
tipo de linea o grupo de trabajo):

Select Logic Line 1 Xl
@ Select Logic Line
Hame: Description: Line Type: Working Grou
Il | I_ j I i & Clear Search |
Mame _v || Description _v||Display Text = |/Shont Display T ~| Type | =
B [ANAT IN 001 Input Line
ANAT IN 002 Input Line
ANAZ M 007 Input Line
ANAZ IN 002 Input Line b
DIGT IN 001 Input Line
DIGT IN 002 Input Line
DIGT IN 003 Input Line
DIGT IN 004 Input Line
DIG2 IN 001 Input Line
DIGZ IN 002 Input Line
DIG2 1N 003 Input Line
DIGZ IN 004 Input Line
MADIT [N 001 Irput Line
MADIT IN 002 Inputt Line
MADIT [N 003 Input Line
MADIT 1M 004 Input Line
MANIT 1M NN5 T it s =
X Cancel | « OK I
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Una vez ajustada la vista, aparece una pantalla similar a ésta:

¥ Logical Lines XY Yiew 1 P =10l x|
‘ * Take ‘ Pratect H ﬁ[ﬁlose XY

Salvo ﬂé’é “ :
Group: | 5atos 7| salvo: [cONNECTDIG  ~| Takn gty Bekais il renids
Ma A

Group | Macios =] MacroEXECSALVD & GPCY] B Exec ) Overide

INPUTS

TR -
4 | >

[INPUT: ANA 2 TN 002 |OUTPUT: MADT OUIT 001
[

4.1.2. Acciones sobre puntos de cruce.

Los siguientes botones, situados en la parte superior de la pantalla, permiten actuar sobre los
puntos de cruce seleccionados:

fa
* Take J‘:;j Protect H ﬂclusew

e Take: Activa o desactiva los puntos de cruce seleccionados para conectar (puntos de
cruce en verde) o desconectar (puntos de cruce en rojo) las correspondientes lineas
I6gicas.

e Protect: Fija el estado del punto de cruce para protegerlo contra maniobras erréneas.

e Close XY: Cierra la ventana.

Al situarse sobre los puntos de cruce que se quieren establecer y seleccionarlos quedaran
marcados en verde. Pulsando sobre “Take” los puntos de cruce seleccionados se activan,
pasando a sefializarse en azul.

Si se posiciona sobre uno o varios puntos de cruce establecidos (en azul) y se seleccionan
quedan marcados en rojo. Pulsando sobre “Take" los puntos de cruce seleccionados se
desactivan, perdiendo el color.

Si se seleccionan puntos de cruce para conectar y para desconectar a la vez, al pulsar “Take”
se ejecuta la accion que corresponda para cada punto de cruce.

El nivel de prioridad que se asigna a un punto de cruce entre dos lineas légicas vendra fijado
siempre por el del usuario que lo active. Si hay varios usuarios definidos con distintos niveles
de prioridad y un usuario con mayor prioridad que el actual ha establecido una serie de
puntos de cruce, éstos aparecen marcados en morado y no sera posible modificarlos si no
cambiamos a ese usuario o a otro con mayor prioridad.

BC 2000 D Router 7
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En la parte inferior de la ventana se muestra, para cada punto de cruce sobre el que se pasa el
ratén, la entrada y la salida asociadas a dicho punto.

Los puntos conectados y/o protegidos muestran al posicionar el raton sobre

ellos una etiqueta contextual con los niveles de prioridad de conexion y/o CELLIACY (RILE 3
y X X : PROTECT PRI 5

proteccion establecidos para dicho punto de cruce. Cuando no se tiene

suficiente nivel de prioridad respecto a un punto de cruce que esta conectado, éste aparecera

en color morado.

Z‘f Logical Lines XY Yiew 1 J _I- _ID ll
i
‘ * Take :j Pratect H ﬂ[ﬁlosexﬁ’
Salvo u‘é i .
GmumlSaIvos j Salvo:IEDNNEET DIG j Take '% Releaze T_ﬁk Overide
Macro e el :
Group: | Macros =] Macrof EXEC5ALYD &GP x| 43k Exec £ Dverids

Custom...

o

N LU -
< | »

|INPUT: DI IN 003 |OUTPUT: MADL OUT 004
[

Desde la pantalla “Logical Lines XY View” también es posible ejecutar salvos y macros
previamente definidos.

ESI‘ZI::;ISGNDS ﬂ Salvo: ICDNNECT DG j g Take 'gg Release {;} Oweride
g,zi;lMacros j Macm:l EXEC SALYO & GP[j ﬁ- Exec {;L, Dveride

Tanto salvos como macros pueden ser definidos segln el criterio del usuario y asociados a
distintos grupos. Desde “Logical Lines XY View” se puede seleccionar un grupo, tanto para
salvos como para macros, y dentro de dicho grupo un salvo o macro especifico.

El salvo puede ser conectado (“Take") o desconectado (“Release®). Si alguno de los puntos de
cruce sobre los que debe actuar el salvo esta protegido (o esta establecido por un usuario con
mayor prioridad que el actual), aparece una ventana en la que se informa sobre los conflictos
en la ejecucion del salvo:

BC 2000 D Router 8
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onflict Resolution XY Yiew

‘& Conflict Connections

s IO x|
SALVD: test2 salvo °| -ﬁﬁ,

Legend

SLIT

INPUT

B lDz= o2

DIG 07 INP 005

DIG 07 INFP 007

El boton g rermite anular la ejecucion de ese salvo.

El botén permite ejecutar la parte del salvo que no presenta conflictos (en el ejemplo, la
activacion y proteccion del segundo punto de cruce). Se pide confirmacion:

x|
\l’\’) Execute?
-

Para ejecutar completamente el salvo se puede seleccionar previamente la opcion “Override”™
de esta forma se hard caso omiso a la protecciéon y el punto de cruce serd conectado o
desconectado segun sea el caso.

En el siguiente ejemplo hay 2 puntos de cruce que han sido activados por un usuario con
mayor prioridad que el actual (aparecen en morado) y otros 2 puntos de cruce activados por un
usuario con una prioridad igual o inferior que el actual (aparecen en azul).

zj‘- Logical Lines XY Yiew 2 . _I- 1Ol %]
‘ * Take ‘ Protect H ﬁﬁlosew

Salvo ﬂﬁé “ _
Gmup:ISaIvos j Salvo:IDIG 01-02 0K j Take Poﬁ? Releaze “-;L Override
Macro A

Group: | Macros =] MacroJAUDID TOATOFF x| 43k Evec ’-;L Hinide

oo1
oo

oLIT
oLIT
oos
ool
ooa
oos

o7

oL
oL
ST
ST
SLIT
LT

oL
oL

i i
H H
o o

INPUTS
M 0

[NPUT: [ouUTPUT:
[ ]

BC 2000 D Router 9
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Si ahora se ejecuta el salvo “DIG 01-02 OFF”, que esta configurado para desactivar esos 4
puntos de cruce, aparece la siguiente ventana en la que se informa sobre los conflictos en la
ejecucién del salvo (en este caso los 2 primeros puntos de cruce):

Qo

o0l

ST

DIG 07 IMP 01
DIG 01 INP
DIG 01 INP

DIG 01 INF 004

Al igual que antes, el botén g permite anular la ejecucion de ese salvo y el boton E

permite ejecutar la parte del salvo que no presenta conflictos (la desactivacion de los 2 dltimos
puntos de cruce). También se pide confirmacion.

La ejecucion de una macro (“Exec”) sigue el mismo procedimiento. Si la macro implica la
conexion o desconexion de un punto de cruce protegido (o establecido por un usuario con
mayor prioridad que el actual) no se ejecutara completamente la macro salvo que se seleccione
la opcién “Override”.

Un caso especial lo constituyen las lineas del tipo [ErE==I =TT
“Conference/Multiplex* (o “4 hilos”). Este tipo de *Tk a i
’ . aKE [OLEC
lineas aparecen representadas en la vista XY como

‘ ﬂ Close =¥

lineas tanto de entrada como de salida. Salvo
[-imup:l j Salvo:l
Para establecer el enrutado en estas lineas basta con  Macre |
Emup:l ﬂ Macm.l

fijar uno de los puntos de cruce (de la entrada “4W1” a
la salida “4W2", por ejemplo) y el otro se configura

automaticamente. Lo mismo ocurre si quitamos uno de ’7

oo

eso0s puntos de cruce: desaparecen ambos.

o IT
ST

i o B
11

U] Ih

DI
oI

INPUTS

DIG 01 IMP 00
DIG 01 INP 002

BC 2000 D Router 10
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4.1.3. Acciones sobre lineas o puntos de cruce. Menu contextual.

Sobre un punto de cruce, en la pantalla “Logical Lines XY
View”, se puede utilizar el siguiente men( contextual asociado al
boton derecho del ratén:

Sobre cada punto de cruce se puede configurar la ganancia del
propio punto de cruce, protegerlo, activarlo o desactivarlo y ver
las conexiones fisicas. También es posible cambiar
temporalmente las etiquetas de las lineas de entrada y de salida
gue componen ese punto de cruce.

Si se selecciona una linea de entrada, el menu contextual
asociado al boton derecho del ratdn es el siguiente (en la
parte superior se indica la linea seleccionada sobre fondo
rojo):

ELF Take
‘Il Prokect

E Wigww Phrysic =% Layer..,
j (zain Conkral. ..

Edit Cutput Label
Edit Input Label

o8 e WS

Clear Selection

Refresh

FS

Pratect

Line: ANA 01 IMN 001 |

M Take

E Wiet Phsic 25 Laver. ..

i,
Sobre cada linea de entrada se puede configurar la —*

Gain Contral. .

ganancia, activar o desactivar procesos y cambiar
temporalmente la etiqueta de la linea. También es posible
visualizar la sefial presente en esa linea mediante un
vimetro.

Layer Processes [All Layvers]
Compressor [ Limiter ...
Moise Gate,,,

Delay...

Reverb.. .

Equalize. ..

LowsfHigh Pass Filter. ..

]

Edit Cutput Latel
Edit Input Label

3 Wiew WU s

Clear Selection

Refresh

FS

Si la linea de entrada seleccionada es del tipo “Test Line”, el
menU contextual asociado al boton derecho del raton es
ligeramente distinto:

Pratect:

Line: Test Line |

Mk Take

E Wiew Phsic By Laver., .,

También se puede configurar la ganancia y cambiar

tl,
temporalmente la etiqueta de la linea, pero el listado de —

Gain Contraol...

procesos es sustituido por la opcion “Test Tone”.

v

Layer Processes [All Layvers]

Tesk Tone. ..

k

Edit Cutput Latel
Edit Input Label

2 Wiew WU s

Clear Selection

Refresh

FS

BC 2000 D Router
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Si se selecciona una linea de salida, el menu contextual asociado [T R Ligiran Lig1i}! |
al botén derecho del ratdn es el siguiente (en la parte superior se st Take

indica la linea seleccionada sobre fondo rojo): e
FOtED

Sobre cada linea de salida se puede configurar la ganancia, = .

i . , . . - e Wiew Bhwsic =Y Layer., .
cambiar temporalmente la etiqueta de la linea y visualizar la sefial ~ ~"
presente en esa linea mediante un vimetro. i Gain Contral...

Edit Cukput Label
Edit Imput Lakel

£l View YU s

Clear Selection

Refresh F5

A continuacion, se describen las distintas opciones presentes en el menu contextual.

4.1.3.1. Take.

Realiza la conexion o desconexion de los puntos de cruce preseleccionados. Esta opcion sélo
estéa disponible en el menud asociado a los puntos de cruce.

4.1.3.2. Protect.

Protege un punto de cruce para evitar su conexion o desconexidn, dependiendo de cual sea el
estado del punto de cruce al aplicar la proteccion. Esta opcién sélo esta disponible en el men
asociado a los puntos de cruce.

4.1.3.3. View Physic XY Layer.

Muestra las conexiones fisicas del punto de
cruce segun Ias, capas (“Cross  Layer”) W e ical Boangilions il
asignadas a esas lineas logicas y el tipo de =

enrutado definido en el software de
configuracion. Al situarse sobre un punto de | g pents
cruce conectado se muestra en azul oscuro ex;:';';e 3
cémo esta hecha la conexién de las lineas routing
fisicas de entrada y salida; si el punto de cruce

)01 L
101 R

T
ST

L=
DI=

no estd conectado se muestra en azul mas INPUT
claro como se realizara esa conexion al activar DIG INP 001 L
el punto DIG INF 001 R

Esta opcién solo esta disponible en el menu
asociado a los puntos de cruce.

Logic Input: (VT[T i —
Logic Dutput: |8 [ERITIRRII|
Input: I ——
Output: S ——
Cross Point: S —

BC 2000 D Router 12
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Si el punto de cruce pertenece a 2 lineas del tipo “Conference/Multiplex” (o “4 hilos”), el
aspecto de esta pantalla es el siguiente:

Physcaxrven
G= Physical Connections ﬂl

oo
[mN sl

oI
oI

11 o

AA
AA

Logic Input: Z17 I —
Logic Output: 77—
Input: E—
Output: EE——

Cross Point: B —

4.1.3.4. Gain Control.

Permite ajustar la ganancia digital de cada uno de los componentes fisicos de la linea légica.
Se puede ajustar la linea de entrada, la de salida o el punto de cruce, dependiendo de sobre
gué punto de la pantalla se haya situado el raton. Si la linea logica tiene varios canales todos
se mostraran en esta ventana. Es posible ajustar simultdaneamente o por separado la ganancia
de esos canales activando o no la casilla “Change All”. También es posible invertir la fase de
cada linea fisica.

La ganancia de un punto de cruce se puede ajustar GUnicamente cuando esta conectado; si no
lo esta, aparece un mensaje de error al seleccionar esta opcién:

Eror x|

@ The crasspaoint is nok connecked.

BC 2000 D Router 13
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Las siguientes pantallas muestran el ajuste de la ganancia de una linea de entrada y de una de
salida (entre -12 y +12 dB para todas las lineas excepto para las de tipo MIC/LINE para las que

varia entre -40 y +24 dB) y de un punto de cruce estéreo:

Input: MH IN 001
-40 -36

-40 -36

Irvert

Input: MH IN 001
-40 -36

¥ Change All

Input:DIG INP 001 L Dutput:DIG OUT 001 L
—m -50 -40 E - -18 -12

X Cancel !

BC 2000 D Router
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4.1.3.5. Layer Processes [All Layers].
Permite seleccionar si los procesos que se van a aplicar en la linea de entrada lo haran en

todas las lineas fisicas que componen esa entrada o s6lo en alguna de ellas. Esta opcion sélo
esta disponible en el menu asociado a las lineas de entrada.

_'.k Gain Contral. .. |

ld v Al Lavers

Compressor [ Limiter, .. AMA 01 IMP 001 L
Moise Gate... AMNA 01 IMP 001 R
Delay, .. |

Si se activa algin proceso en alguna linea de entrada, en la vista XY aparece reflejado
mediante un cuadro amarillo y en el menu contextual asociado a esa linea mediante la
activacion de una pestafia:

Line: ANA 01 IN DO1
t(:z? ke Mt Take
a Protect

E Wiet Phsic 2% Laver. ..
j (3ain Conkral. ..

Laver Processes [All Layers] ®

Compressor | Limiter ...

INPUTS Moise Gake. ..
G RGE | Delay. ..
= Reverb...
v Egualize...

v Low High Pass Filter. ..

4.1.3.6. Compressor / Limiter.

Permite acceder a la pantalla donde se puede seleccionar algin proceso de ese tipo
preconfigurado (“Preset”), modificar los parametros de ese proceso y activar/desactivar el
mismo en la linea seleccionada. Esta opcién sélo esta disponible en el menud asociado a las
lineas de entrada.

BC 2000 D Router 15
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-@DSP Compressor / Limiter

I ] Compressor { Limiter

| Preset Library
1L\m|le| 1
D -
!L\milel 1

THRESHOLD
di = k= x

Save az Save Delete

+iodbf--

-lodb f--

-40db

-40db -30db -2n -10db Odb 10db 20db

x Cancel I " OK |

4.1.3.7. Noise Gate.

Permite acceder a la pantalla donde se puede seleccionar algin proceso de ese tipo
preconfigurado (“Preset”), modificar los parametros de ese proceso y activar/desactivar el

mismo en la linea seleccionada. Esta opcion sélo esta disponible en el menu asociado a las
lineas de entrada.

-%‘“ND e Gate

Noise Gate

Preset Library
NG 1

Desciription
NG 1

= E pat
Save as Save Delete
2
G3 |
|MG 4 |

RANGE

8 do

X Cancel | o 0K 1
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4.1.3.8. Delay.

Permite acceder a la pantalla donde se puede seleccionar algin proceso de ese tipo
preconfigurado (“Preset”), modificar los parametros de ese proceso y activar/desactivar el
mismo en la linea seleccionada. Esta opcién sélo esta disponible en el mend asociado a las
lineas de entrada.

x
=
Preset Library
iDeIay 1
0 chot ® Log Description

iDeIay 1

Regen n = b,; b

{ Save as Save Delete
Mix With (> Delay 1 |

Source

o 0K |

4.1.3.9. Reverb.

Permite acceder a la pantalla donde se puede seleccionar algin proceso de ese tipo
preconfigurado (“Preset”), modificar los parametros de ese proceso y activar/desactivar el
mismo en la linea seleccionada. Esta opcion sélo esta disponible en el menu asociado a las
lineas de entrada.

#DSP Reverb T x|

Preset Library

]Heverb 1
Deszcription
]Fleverb i
= E X
Save as Save Delete

High Freq
Damping [I

Level [.

 |Reverb3 |
|Reverb 4 |

XK Cancel | W OK |
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4.1.3.10. Equalize.

Permite acceder a la pantalla donde se puede seleccionar algin proceso de ese tipo
preconfigurado (“Preset”), modificar los parametros de ese proceso y activar/desactivar el
mismo en la linea seleccionada. Esta opcién sélo esta disponible en el mend asociado a las
lineas de entrada.

i DSP Equalizer

x|

4 Band Parametric Equalizer

Preset Librar |
Loudness

D escription

Loudness

=] & ke

Save as Save Delete

| |Deesser
[MF

4.1.3.11. Low/High Pass Filter.

Permite acceder a la pantalla donde se puede seleccionar algin proceso de ese tipo
preconfigurado (“Preset”), modificar los parametros de ese proceso y activar/desactivar el

mismo en la linea seleccionada. Esta opcion sélo esta disponible en el menu asociado a las
lineas de entrada.

i DSP High/Low Pass Filker i

Ix

| High/Low Pass Filter

[ Preset Librar
! H Telephone
| | Description
______ e Telephane
= [ ®

______ . Save as Save Delete

X Cancel i o 0K
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4.1.3.12. Test Tone.

Permite acceder a la pantalla donde se puede comprobar el tipo de sefial de test activado y
seleccionar otro preset del mismo tipo (tono, ruido rosa o ruido blanco). Este tipo de sefiales no

pueden ser desactivadas. Esta opcién sélo esta disponible en el menud asociado a las lineas de
entrada del tipo “Test Line”".

T
@z Test Tone Generator | _5!

—
| Test Tone Generator

—— Prezet Library
= Tone Generator !T83l1

D escription
ITest 1

= e x

Save as Save Delete

il Test Tone Generator

| Test Tone Generator

Preszet Library
!Test 3

Deszcription
ITest 3

= B b

Save as Save Delete

Firk Maise

:_!I_est 1 B
|Test2

| Test 3 b
%! B

i Test Tone Generator 1 :
|

| Test Tone Generator

Preszet Library
!Test 1

Deszcription
ITest 1

= B b

Save as Save Delete

wihite Moize

E_i_'l_'_est 1 B
I lTest 2

iTest 3 e
| Test 4

ik 5

BC 2000 D Router
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4.1.3.13. Edit Output Label.
x

Permite cambiar temporalmente la etiqueta de la linea S

de salida para facilitar la operacién de la matriz al
usuario. Al salir de esta vista se pierde la etiqueta
asignada. Esta opcién soélo esta disponible en el menu [ oK | cancel
asociado a las lineas de salida o a los puntos de cruce.

QuT 001

4.1.3.14. Edit Input Label. =
Permite cambiar temporalmente la etiqueta de la linea Mew Label

de entrada para facilitar la operacion de la matriz al ENE 2 N 001

usuario. Al salir de esta vista se pierde la etiqueta

asignada. Esta opcién sdélo esta disponible en el menu oK | cancel

asociado a las lineas de entrada o a los puntos de cruce.

4.1.3.15. View VU’s.

ANA 0.0

Permite obtener una visualizacion individual del nivel de la linea seleccionada.
Esta opcidn solo esta disponible en el menu asociado a las lineas de entrada o de
salida.

4.1.3.16. Clear Selection.

Elimina la seleccion de todos los puntos de cruce que se haya hecho, tanto para su conexién
como para su desconexion.

4.1.3.17. Refresh.

También accesible desde F5, refresca la imagen. El software se desconecta y al volver a
conectarse pide de nuevo toda la informacion a la controladora.

BC 2000 D Router 20
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4.2. New Vumeter View.

La opcion “New Vumeter View” del menu File permite ver los niveles de las sefiales del sistema
seleccionadas.

I , . , 'N
Para afladir un vimetro basta con seleccionar el boton -

Para eliminar uno de los viimetros que se estan visualizando se selecciona la etiqueta que hay
. . . . , 'N
al pie del vimetro, que se marca en gris, y se selecciona el boton -

Al posicionar el raton sobre un vimetro se muestran los datos sobre cada componente de la
sefial: tipo de sefial, nombre, linea fisica, etc.

DIG MO0 | OIG IR 002

| 4

Cuando se quiere visualizar el nivel de una sefial, se esta haciendo que una de las tarjetas
DSP dedique sus recursos de procesado a realizar esta funcién. Eliminar un vimetro de esta
visualizaciéon no implica que se deje de realizar dicha funcién. Para liberar la funcion, es

necesario utilizar el boton , mediante el cual se pueden realizar dos operaciones:

e Delete and STOP Sending: elimina de la I
visualizacion y del procesado todos los vametros % - ﬂ |
de la vista previamente seleccionados. R =

e STOP ALL VUMeters (except this view): deja de Dot L i

~ . STOP ALL YUMeters (except this vigw)
procesar todas las sefiales que no estdn en esa
vista.
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4.3. New Connection View.

Esta opcién permite filtrar la visualizaciébn de conexiones de la matriz ademas de actuar
directamente sobre las conexiones que se deban maodificar.

Al seleccionarla, se abre la ventana “Connection View". Se pueden abrir tantas ventanas
“Connection View” como sea necesario. El listado s6lo muestra los puntos de cruce que estan
efectivamente conectados.

#BC2000 D Matrix Realtime Control - [Connection Yiew 2] == x|
B0 File  Conmection View User Window Refresh =] x|
: : £y g N . — | ﬂ
s%- Connection View ‘ ?ﬁh _,J @) G
j Input Name j Input Description j Inq[l.;:pl_eme j => Output Mame j Dutput Description j Uul_?;:'lnl;lne j Pratect
DIG 02 NP DM InpLt Line =» |ANADUT 02 0UT 003 Dutput Ling
b S e =» |AMAOUT 02 0UT 004 | Output Line
L] DIG 02 INP 005 Protect Ling => | sum bus line sum bug line Surn Bus Line
L DIG 02 INP 006 View Physical Connections Line = sum bus line Sum Bus Line
DIG 02 INF 007 Line => sum bus line Sum Bus Line
Il CCU NP O Rename Yiew Line = |DIG 01 OUT 0m Dutput Line 2
i CCU INP 002 Ly Line = |DIG 01 0UT 00 Output Line &
: CCU INP D03 Inpuit Line =» |DIG 01 OUT 003 Output Line
| | iy |CCU INP 004 InpLt Ling =» |DIG 01 OUT 004 Output Line
| | AMADTIN OO Input Line =» |ANAOUT 02 00T 00 Dutput Ling
|| AMA DT IN 002 Input Line =» |ANAOUT 02 0UT 002 Dutput Ling &
Gp | TestLine Test Line Test Line = |DIG 01 OUT 005 Output Line

Hay una fila por cada punto de cruce establecido entre una entrada y una salida. La entrada se
muestra a la izquierda en azul; a la derecha en negro se muestra la salida. Los campos que
aparecen para cada entrada y salida son:

e Name: Nombre de la linea (30 caracteres maximo).
e Description: Descripcion de la linea (30 caracteres maximo).
e Line Type: Entrada, Salida, Entrada/Salida o Bus de Suma.

La columna de la izquierda indica en qué entradas hay algin proceso activo, mediante el
simbolo %

Ademas hay un campo “Protect” que indica si el punto de cruce esta protegido, de forma que
no se pueda variar su estado.

Para actuar sobre un punto de cruce representado en la tabla se hace mediante el menu
contextual que aparece con el botdén derecho del raton o seleccionando uno de los iconos que
hay en la parte superior derecha de esta ventana.

Se puede filtrar cada campo de esta lista para visualizar solo aquellos puntos de cruce sobre
los que se quiere actuar. Para ello basta seleccionar la flecha hacia abajo y realizar el filtrado

que el usuario necesite,
seleccionando un  determinado
nombre, descripcion o tipo de linea

Custom Filter N

Show rows where:

X

del listado que aparece o @ InputMame
realizando un filtrado mas complejo | lke = |DiGx
mediante la opcion _Qustom... . Al ©OBND (e OR
seleccionar esta opcién, aparece la
| equals | [MaDI N 003

siguiente pantalla en la que se
define ese filtrado mediante

. L . Idze_ to repregent any gingle character
funciones légicas:

]

Llse % to represent any sefies of characters Caneel |

Si se han definido uno o varios filtrados y uno de ellos esta activo, la ventana “Connection
View” muestra ese filtrado en la parte superior, pudiéndose cerrar el filtrado (mediante la x),
activarlo o desactivarlo (marcando o no la casilla siguiente), activar otro filtrado
(seleccionandolo en el listado que aparece al pulsar la flecha hacia abajo) y editarlo y/o
guardarlo (mediante la opcién “Customize...”):

BC 2000 D Router
Software para control en tiempo real de la matriz de conmutacion

22



' Connection Yiew 2 =10l x|
—

aén Connection Yiew wéﬁ ij Y @) T G- m

- Customize...

g Input L, Output Dutput
j Input Hame \'j Input Description j i T_l,lpej =» Output Hame j Draehntinr j e T ~ || Protect

» MADI [N 003 Input Line = |MADI OUT 012 Output Line
| DIG IM 002 Input Line =» |DIG OUT 002 Output Line
DIG 1M 001 Input Line = (MADIOUT 013 Output Line

4.3.1. Botones de la vista de conexiones. Menu contextual.

Tras seleccionar una conexion, se pueden utilizar los botones de la vista de conexiones para

saber mas de ella o actuar sobre ella.

] ==

9 i -

. ) I R | = | |

También se puede pulsar el boton derecho sobre cada una de las conexiones de la lista, y
utilizar el menu contextual que aparece.

Las opciones disponibles son las siguientes:
Disconnect: para desconectar el punto de cruce seleccionado.

Protect: para proteger o desproteger el punto de cruce.

— &
h Sy ﬂpﬁ

Level gain: para ajustar los niveles de ganancia de la entrada, de la salida o del
punto de cruce.

DSP: para acceder al listado de procesos, editarlos y activar/desactivar el
proceso o procesos deseados en la linea seleccionada.

— View Physical Connections: para verificar las conexiones fisicas reales que se
—— agrupan dentro de una conexion logica.

Physical Connections EI

= &4

Physical Connections

% 01 INP 00T R Audio £-2 Analog Input 00 db AMADUT 02 0UT 001 | Audio 4 Clutput 0.0 do 0.0 db:

Solo Mend Rename View: para darle otro nombre a la vista.

Contextual
Solo Mend Edit View Qolums. ,permlte actlvar,un t_)o_ton a la izquierda ‘ % Connection View
Contextual para seleccionar qué columnas seran visibles.

G&B Connection View

Input Mame j

Input Mame
Input Description
Input Line Type
[v =

(v
v
2
v
(v Output Mame
v
(v
I

Output DescriptionP0?
Output Line Type
Pratect

DIG 02 INP 005
ﬂ Exit: para abandonar la pantalla.
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4.4. New Schedule View.

Permite al usuario ver las programaciones (“Schedule*) definidas previamente mediante la
aplicacion “BC 2000 D Matrix Setup“. Por programacion se entiende la automatizacién de
conmutaciones simples, macros o salvos en momentos concretos o con una frecuencia
determinada.

-ig/x]
@ Schedule View - | ﬁ

|Name _~| Description = | start Time = | End Time _~||¥alid Start Time ~ | Valid End Time |

COMMELCT DIG 10/08/2006 15:05:00 | 10408/2006 15:20:00 | 10/08/2006 15:00:00 | 10/08/2007 15:00:00

En caso de haber varias programaciones en la lista que aparece, es posible filtrar la
visualizacion de dicha lista pulsando la flecha hacia abajo en alguno de los campos que
aparecen y seleccionando un determinado nombre, descripcién, “Start Time*“, etc., o realizando
un filtrado mas complejo mediante la opcion “Custom...” (aparece una pantalla como la
definida en el apartado 4.3).

4.4.1. Visualizacion de ajustes de programacion. Schedule Settings.

Se accede a esta visualizacion seleccionando la programacion deseada y pulsando el botén
.

=
| 7 Schedule Settings < CONNECT DIG >
Mame: |COMNECT DIG Description: |Cannect Digitsl
Action
" Crose Point f* Salvo = Macro
Group ISaIvos j
Salvo IDIG -0z aM j f+ Connect " Digconnect
—Walid Time
Date Range where schedule will be warking.
Start [22/03/2010 T {10:0000 = End [22/03/2012 T [100000 =

~Action Time
Start |22,’|33£2D‘|D _ﬂi |1UZD5ZDU 5 Time to execute action

End I22£DS;’2D1D Ej I1EI:2EI:DEI :‘ Time to execute inverse action [except for Macroz)

Interval —0On Conflict

= Nammal
1, e =
By days |2 E or by hour I 0:00:00 == e sl
= Owenwribe
=] Simple I

Desde esta ventana no se modifican las opciones del “Schedule”, so6lo se visualizan.

BC 2000 D Router 24
Software para control en tiempo real de la matriz de conmutacion



La programacién puede consistir en la actuacion sobre un punto de cruce (conexién o
desconexidn), ejecucién de un salvo o ejecucién de una macro. Es posible, desde el software
de configuracion (“BC 2000 D Matrix Setup“), crear programaciones repetitivas de forma
diaria, semanal o0 mensual. En cualquier caso se puede establecer el momento exacto de inicio
y finalizacion de la programacion realizada asi como el periodo de validez de la programacion
repetitiva y el intervalo de repeticion.

A cada programacion se le asigna un nombre (“Name") en la casilla correspondiente y una
descripcion (“Description”). A continuacion se establece que tipo de accién se va a ejecutar
(“Cross Point*, “Salvo“ o “Macro“) y qué hacer en caso de conflicto.

Todos estos ajustes se muestran en la ventana “Schedule Settings”.
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4.5. New Alarm Status View.

Esta pantalla permite comprobar los registros de alarmas, debidamente filtrados en funcién del
tipo de eventos que se necesiten comprobar. Es necesario configurar previamente en el
software de configuracién las alarmas que se van a mostrar.

Si el sistema detecta una situacidon que se ha programado para que genere una alarma, en el

software de control en tiempo real (RTC) aparecera en la ventana principal, en la parte inferior
derecha, un indicador rojo parpadeante.

f7X RN coNNECTED (BN EA Admin | P T

Presionando este botdn se mostrara una ventana como ésta:

I RETEY
g Alarm Status View @ Dissble @ Erae D Pause O Fesume ﬂﬁlnse

Alarm Name

NO DIG 1M 001

Enabled

ALAF!M 1 FRAME SAT 4 | Alaim 1 Frame Satelite 4

Audio below -60 db
A Line M&DI 0 IN 001

Line MADI 0 IN 002

Line MaDI 01 IN 003

NO ANA 2 0UT 001 [No signal ANA 2 OUT 001 Audio Modulation Below Level [Soltwars | @ | o B
# o pudio bielow -60 db
Line & 02 IN 007
MO kADI Responze | Mo responzs from MaDI boards | Mo Response From Card |Hardware | C | @ |
4 BoardSlot 19 - BC2212 - AES-10 Double MADI 140 Card
Board Slot; 19 - BC2212 - A£5-10 Double MADI 1/0 Card
Board Slot: 20 - BCZ212 - AE5-10 Doubls MADI 170 Card

|Audio Modulation Below Level | Software

La ventana “Alarm Status View” muestra la informacion sobre todas las alarmas definidas
previamente en el software de configuracion, indicando el estado de las mismas y permitiendo
ademas pausar/reanudar o habilitar/deshabilitar cualquiera de ellas.

En esta ventana se muestra para cada alarma el nombre (“Alarm Name”), una descripcion
(“Alarm Alias”), el evento que genera la alarma (ausencia de audio, fallo de alimentacién, error
de comunicacién, etc.), el tipo de evento (“Software” o “Hardware"), si la alarma esta habilitada
o no (“Enabled”), el estado (“Status”) y si esta activa en ese momento (“Alarm ON").

Mediante el botén “Pause” se detiene la alarma que esté seleccionada sin que haya
desaparecido el evento que la ha generado (si ese evento desaparece y vuelve a aparecer, la
alarma se dispara de nuevo y vuelve a mostrarse). Para esta operacién se pide confirmacion al
usuario:

x
"t) Pause alarm?

En la columna “Status” se pasa de mostrar el simbolo @ a mostrar 0

Mediante el boton “Resume” se reanuda la alarma, de modo que si el evento que la genera
sigue activo la alarma se dispara de nuevo.
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Para esta operacion también se pide confirmacion:

Resume Alarm?

X

En la columna “Status” se vuelve a mostrar el simbolo @ .

Mediante el botén “Disable” se deshabilita la alarma
esta deshabilitada y aparece el evento que la genera,
vuelva a habilitar.

gue esté seleccionada. Si una alarma
la alarma no se activa hasta que no se

Mediante el boton “Enable” se habilita de nuevo la alarma que esté seleccionada.

En ambos casos se pide confirmacion al usuario:

2?5

-

x|

Enable alarm?

9P

-

x|

Disable alarm?

En la columna “Enabled” se muestra si una alarma esta habilitada O o no .

Asociado a cada alarma se muestra informacién adicional al seleccionar el icono =l

La

informacidn que aparece (dentro de un recuadro de color azul) es la siguiente:

Init. Delay: es el tiempo que tarda en ejecutarse la accion correspondiente una vez

[ ]
que se ha detectado la alarma.

e End Delay: es el tiempo que tarda en ejecutarse la accién designada cuando la causa
de la alarma desaparece.

e Macro ON: es la accidon o conjunto de acciones que se ejecutan al detectarse la
alarma una vez transcurrido el tiempo indicado en “Init. Delay”.

e Macro OFF: es la acciéon o conjunto de acciones que se ejecutan tras el tiempo
determinado en "End Delay” una vez que la alarma ha desaparecido.

e Alarm Data: indica la causa de la alarma y donde se genera.

g Alarm Status Yiew

ﬁ_;{:’AIa rm Status View 1
. Disable:

=10l x|

° Hesume ﬂ[}losa

. Enatile 0 Pauze

v || Alarm Alias

Alarm Name
MO DIG 1M 001

= | Even
ral DIG 1M 001 | Ao

H

~||Event Type © ~|| Enabled ~||
i ~

Status

ﬂl Alar j

re

, Init. Delay: i)
End Delay: IIIEG
L ETEGRELE MACRO 001
Macro OFF: R aliliE]
G RV E B Audio below -60 db Line D 01 IN DD1 =
ALARM 1 FRAME 54T 4 Alamn 1 Frame Satelite 4 Audio Madulation Below Level |Software @ [ o IEEE
. Audio below -60 db
# Line MADI 07 1N 001
Line MADI 01 IN 002
Line MADI 01 IN 003
NO ANA 2 0UT 001 [No signal AM& 2 OUT 001 [ Budio Modulation Below Level |Scftwars | @ [ o B
#1 audio below -50 db
Line 402 N 0011
MO MADI Responze Mo responge from MAD] boards |No Rezponze From Card |Hardware | O | 0 |
4 Board Slok 18- BC2212 - AES-10 Double MADI 10 Card.
Board Slot 19 - BC2212 - 46510 Double MADI 140 Card,
Board Slot 20 - BC2212 - AES-10 Double MADI 140 Card,
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4.6. New Log View.

El sistema mantiene un registro de todas las acciones que se realizan, por parte del usuario o
usuarios o por parte del propio sistema (para ello se debe activar previamente mediante la
aplicacion “BC 2000 D Matrix Setup"). Seleccionando “New Log View” en el menl desplegable
se muestra la siguiente ventana informativa:

=loix|
‘ Log View @ Refresh Log List f)j c\é ﬁ

Available Logs: |

- @ LoadLog |+ Log Active Logged Evenls:|Action Alarm Connection Crosspoint Crogs... = |

Date © v/| Time 7 +| Event || UserName »|| Source Address ﬂ|

Para cargar un registro primero se selecciona de la lista de “Available Logs” y luego se pulsa
“Load Log". Para actualizar la lista de registros disponibles (y la informacién presente en ellos)
hay que pulsar “Refresh Log List” y luego cargar de nuevo el registro.

-1 x|
g #) & ¥
Log View @ Refrezh Log List _J = ﬁ

Available LDgSII1D;"US j & LoadLog |v Log Active Logged Evenls:|Action Alarm Connection Crosspoint Crogs... v|

‘ Date © w|| Time *© =/ Event | UserName ~|| Source Address ﬂ|
|

Al cargar un registro aparece una tabla similar a ésta:

il
; : R
<4 | Log View FRefresh Log List ,j e ?
Available Logs: | 10/08 ﬂ @ LoadLog |+ Log Active Logged Events: |Actimn Alarm Connection Crosspoint Cross . |
10/08/2006;
Date 7 =| Time 7 =|Event =||UserMame »|| Source Address ﬂﬂ
| 10/08/2008 14:41:31 Crosspoint Gain Admin 172.031.000.055
=l 10/08/2008 14:41:31 Crosspoint Gain Admin 172.031.000.055
T
ICHDSSPDINT GAIN: -6.0 db = DIG INP 001 R <= DIG OUT 001 R
#10/08/20068 14:41:31 Crosspoint Gain Admin 172.031.000.055
#|10/08/2006 14:41:31 Croszpoint Gain Admin 172.031.000.055
| 10/08/2006 14:40:3¢  |Connection Admin 172.031.000.055
A 10/08/2008 14:40:33 | Crosspoint Admin 172.031.000.055
=l 10/08/2008 14:40:00  |Connection COMTROLLER 172.031.000.000
COMMNECTION PRIORITY [0): AMNA 2 1IN 001 <=> ANA 2 DUT 001
COMMECTION PRIORITY [1]: DIG IN 001 <= DIG OUT 001
#|10/08/2006 14:40:00  |Salvo COMTROLLER 172.031.000.000
#10/08/20068 14:40:00  |Action COMTROLLER 172.031.000.000
#|10/08/2006 14:40:00  |Connection COMTROLLER 172.031.000.000
| 10/08/2006 14:40:00  |Action COMTROLLER 172.031.000.000
& 10/08/2008 14:38:59  |Connection COMTROLLER 172.031.000.000
=l 10/08/2008 143859 |Salve COMTROLLER 172.031.000.000
COMMECT: AMA 2 INP 001 L => AMA 2 0UT 001 L
COMMECT: ANA 2 INP 001 R => AMA 20UT 001 R
A 10/08/2008 14:38:59  |Action COMTROLLER 172.031.000.000 |
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Esta tabla muestra la fecha, hora, evento, usuario y direccion desde la que se realiza la accion
(en la parte superior derecha aparecen los tipos de accién que se van a registrar, lo cual se ha
definido previamente mediante la aplicacion “BC 2000 D Matrix Setup"). Asociado a cada
evento hay un desplegable que muestra mas especificamente en qué consiste la accion
realizada.

En el ejemplo se muestra una serie de eventos generados por un usuario (“Admin“) y por el
propio sistema (“CONTROLLER"). Los cuatro primeros corresponden a modificaciones de la
ganancia de un punto de cruce realizadas por el usuario “Admin“ desde la direccion
172.31.0.55, que corresponde al PC desde el que se ha conectado el usuario al sistema.

En el siguiente ejemplo se muestra la habilitacion de una alarma (“NO DIG IN 001“) por el
usuario “Admin“ a las 10:41:39 del 06/09/2006 y la posterior activacién de esa alarma por el
sistema (“CONTROLLER") debido a la ausencia de audio en la linea de entrada “DIG IN 001"“.
Esto desencadena a su vez otra serie de eventos, ya que esa alarma tiene asociada la
ejecucion automatica de una macro que ejecuta a su vez un salvo para desconectar la linea
“DIG IN 001" de la salida “DIG OUT 001"y conectar “DIG IN 002" a esa salida.

R
gy - A=t
éé? Log View @ Refrezh Log List _f} C\‘ﬁ ﬂ
Available LDgs:|UE.-"EIS j @ Loadlog |v Log Active Logged Events: |Acti0n Alam Connection Crosspoint Cross.. |
0/09/2008;
Date 7 x| Time ¥ levenl ~ || UserName v/ Source Address x|~

IEDNNEETIDN PRIORITY [1]: DIG IN 002 <=> DIG OUT 001

=l 06/09/2006 | 104153 |Sako [CONTROLLER: [ 172.031.000.000

DISCONMECT: DIG INP 001 L =» DIG OUT 001 L
CONKECT: DIG INF 0021 =» DIG OUT 001 L
DISCONMECT: DIG INP 001 R =» DIG OUT 001 R
CONMECT: DIG INP 002 R => DIG OUT 001 R

= 0B/09/2006 | 104153 [Action |CONTROLLER | 172031.000.000
[
[MACRO - DIG IN 002 - DIG OUT 001
= DBAO%/2005 | 104144 [Alam |CONTROLLER | 172021001000
[
[AL&RM [ON]: Source CONTROLLER: NO DI IN 001
= 06/03/2006 | 10:41:33  [Alam | &drin | 172.021.000.055
[
[ALARM [ON}: Sowrce USER: NO DIG IN 001
#  06/09/2006 10:40:58 | Connection COMTROLLER 172.031.000.000
+|  06/09/2006 10:40:58 | Connection COMTROLLER 172.031.000.000
+  06/03/2006 10:40:43  |iction COMTROLLER 17200000000 |7

Los registros se pueden guardar e imprimir:

b/ o
/' “save Log To File": para guardar el registro en un fichero de texto.

A

“& “Print Log"“: para imprimir una copia del registro.

Por defecto, siempre que se abre una “Log View", el sistema guarda automaticamente los
ficheros log en el directorio local donde se ha instalado la aplicacién (en una carpeta de
nombre “log”).
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4.7. Open View.

Esta pantalla permite abrir vistas ya guardadas. Una vez seleccionada una vista determinada
de la lista, se abre con el boton “Open View”. Mediante el botén “Default” se puede establecer
como vista por defecto (la que aparece al arrancar el sistema) la que esté seleccionada en el
listado. También es posible borrar una vista de las existentes (“Delete View”) o editarla (“Edit
View” permite cambiar el nombre, establecerla como vista por defecto o modificar la seleccién
de usuarios que tendran acceso a esa vista).

Open Views w Default

zl

M Delete Wiew

.}Editview ‘ ﬁﬂpenview s[ﬁlose

Name

Yiew?

IsDefault -
False

4.8. Save View.

Cuando se ha terminado de preparar una vista, se salva desde esta ventana, asignando un
nombre que permita reconocerla desde la ventana “Open View” para su posterior utilizacion.
Para cada vista se establece qué usuarios tendran acceso a esa vista y si sera la vista por
defecto que se abrira para dichos usuarios.

Save Yiew

&

Name:

Users

I\J'iew:{

Set as Default View [

Yiew Users

Uszerl
Uzer2
Userd

Q Cancel

3>

<L

Adrnin

Si una vez creada una vista (o varias) se envia la configuracidon de nuevo desde la aplicaciéon
“BC 2000 D Matrix Setup” (tanto con la opcion “Save Configuration & Reload" como con “Save
Configuration & Reset”), esas vistas se pierden. Si se desea guardarlas, el procedimiento es el

siguiente:

- Mediante la aplicacion “BC 2000D Matrix RTC” crear las vistas necesarias y asociarlas

a los usuarios deseados.

- Seleccionar la opcion “Save configuration into frame” del menu File. Esta opcion sélo
aparece disponible en el usuario o usuarios con mayor prioridad. Para esta operacién

se pide confirmacion:

x

o AllFrame views wil be overwrited, Really save configuration into frame?

-t

- Abrir la aplicacién “BC 2000 D Matrix Setup” y descargar la configuracion del frame al
PC mediante la opcion “Read config from frame” que aparece en la seccion “Books”.
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De esta forma, la préxima vez que se envie la configuracion desde la aplicacién “BC 2000 D
Matrix Setup”, al seleccionar la opcién “Open View” en el RTC apareceran disponibles las
vistas creadas anteriormente.

En el caso de que haya varios puestos con el software instalado desde los que se tendra
acceso al sistema, una vez creadas las vistas deseadas en uno de los puestos (normalmente el
Control Central), si se desea disponer de esas vistas en el resto de terminales, habria que
realizar el procedimiento anterior y afiadir estos pasos:

- Enlos puestos donde no se han creado las vistas, en la aplicacién “BC 2000 D Matrix
RTC” seleccionar la opcion “Load configuration from frame” del meni File. Esta
opcidn solo aparece disponible en el usuario o usuarios con mayor prioridad. De esta
forma, se fuerza a la aplicacion a descargarse de nuevo la configuracion del sistema
desde el frame. La aplicacion se cerrara.

- Abrir de nuevo la aplicacién “BC 2000 D Matrix RTC” en esos puestos. Las vistas
creadas anteriormente apareceran ahora disponibles.

Si después de crear una serie de vistas, guardarlas en el frame (via RTC) y descargar la
configuracion del frame al PC (via Setup), se envia de nuevo la configuracion (tanto con la
opcién “Save Configuration & Reload" como con “Save Configuration & Reset”), en aquellos
puestos en los que estuviera abierta la aplicacion “BC 2000 D Matrix RTC” aparecera en la
parte inferior la indicacion:

| CONFIG. CHANGED. RELOAD RTC.

Simplemente cerrando y abriendo la aplicacién de nuevo, se descargara la nueva configuracion
desde el frame y los cambios anteriores estaran disponibles en esos puestos.
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5. MENU DESPLEGABLE: VIEW.
5.1. Tool Bar.

Permite la aparicion de esta barra de herramientas:

S;_lj BC2000 D Matrix Realtime Control ,.___ EI ,5[

File “iew User ‘Window Refresh

Y — - = iy
; 7 o BOOK 1 B :
Connection =7 Window W Meters Ailarms Frog Buttonz  Schedulez Log Panic Exit RTC

Los botones de la parte izquierda de la barra de herramientas dan acceso a las opciones del
menu File: “New Connection View”, “New Logical XY View”, “New Vumeter View”, “New Alarm
Status View”, “New Schedule View” y “New Log View". En el apartado 4 hay informacion sobre
las caracteristicas de cada una de estas vistas.

También se da acceso a la configuracién de botones programables (“Prog Buttons®).

A la derecha aparece un campo informativo indicando qué “Book" de configuracién esta activo.

También en la parte derecha incorpora un botén de acceso a la opcion de “Panic” y un botén
para salir de la aplicacion (“Exit RTC").

5.1.1. Panic Function.
Al pulsar el boton “Panic”, aparece la siguiente pantalla, en la que se puede seleccionar la
funcién de panico que se desea ejecutar de entre las disponibles para el usuario actual (si la

mascara asociada a ese usuario no coincide con ninguna de las asociadas a las funciones
definidas, el listado aparece en blanco):

Panic Control )
‘{} Panic Functions

Function: | Studia 1 ON

]
g #em

Studio 2 0.7

Shudio 2 OM

Al seleccionar una de las funciones de panico disponibles y pulsar el botén “Exec”, la macro
asociada se ejecutara. Si existe algin conflicto en la ejecucién de la macro (alguno de los
puntos de cruce esta protegido, por ejemplo), Gnicamente se ejecutaran aquellas acciones de
la macro que no presentan conflicto. Si al definir la macro se habilité la solicitud al usuario de
confirmacién para ejecutarla, al pulsar “Exec” aparece el siguiente mensaje:

warning x|

' This button is marked as critical! Really execute?
-
Mo | Cancel |
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5.2. Connection Panel.

Permite la aparicion de esta barra:

S ) 7 A il g 20
@LUQ": Lines D‘L?i'::ns —,”) Pratect j Unprotect '.& Override % Salvos "a\, Override & Macros '-a\, Overide
- Grouj Grou; Grou Grow,
n|Input Lines LI @ #lDutput Lines j @ * Take Salvos i @- §3 Take Macms 'I @ Exec
u Line PLine 2l Salvo e Macro *
T[anA 01 INP 001 =] 8 YensozouT 002 @ P Relase | [ay -1 & l@g Release || [ 4w macro on =)

Desde aqui se pueden conectar o ejecutar inmediatamente los tres tipos de elementos Idgicos
con los que trabaja la matriz: lineas Idgicas, salvos y macros.

Para ello se localiza cada elemento logico en funcién del grupo al que pertenece y de su
nombre. En el caso de las lineas, se puede proteger la conexiéon marcando la casilla “Protect”
(o desprotegerla marcando “Unprotect”) vy, si el usuario tiene derecho suficiente, =

se puede saltar una proteccién con la casilla “Override”. "y Dveride

Search View.

Al pulsar en la tecla de buscar, ol

sefialada con una lupa, junto a @ Search View < EC2000 D Matrix Realtime Control >
cualquier campo, aparece la pantalla

Lol < S

“ . " Hame: Descrption:
Search View” que da acceso a los | |
diferentes elementos relacionados —
A . i Hame |Descnptlon |

con ese campo. Se escribe el criterio Blinput Lines gt Lifgs
de busqueda y la vista se filtra. Con | |Macros Macras

, W . ., |_|Qutput Lines Output Lines
el botén se valida la opcion que Salvos Salvos

se seleccione.

5.3. Touch Panels.

Desde el menu desplegable “View” se puede activar la visualizacion de uno de los paneles que
se hayan definido previamente en el software de configuracién. Al seleccionar la opcion “Touch
Panels” (esta opcion solo aparece si hay algin panel definido para el usuario que esta
utilizando la aplicacién), aparece un listado con los paneles definidos y al seleccionar uno de
ellos aparece una ventana similar a ésta:

Touch Panel

(3 5ALVO 2

Esta ventana tiene las caracteristicas que se hayan implementado en su configuracion
respecto a posicion, niumero y tipo de botones y acciones que realizan. El botdn puede tener
asociada una operacién sencilla (Gnicamente ejecuta una accion al pulsarlo) o doble (ejecuta
una accién al activarlo y otra diferente al desactivarlo).

Al presionar un botén, el circulo que hay dentro cambia a verde y se ejecutan las acciones que
se hayan definido previamente. Si al configurarlo se seleccioné la solicitud de confirmacién
aparece el siguiente mensaje (se muestra tanto al activarlo como al desactivarlo si la operacién
es doble):
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warning

& This button is marked as critical, Really executer?

Mo | Cancel |

Si se dispone de una interfaz apropiada, cada botdn se puede activar mediante la pulsacion
tactil de la pantalla. Si no, siempre es posible activar los botones definidos haciendo clic con el
raton.

5.4. Prog. Buttons.

Desde el menlu desplegable “View” se puede seleccionar la opcion “Prog. Buttons” para
mostrar los botones programables que previamente se hayan definido. Estos botones
aparecen en una barra situada debajo de la barra de herramientas (“Tool Bar") y/o la barra del
panel de conexidn de lineas logicas (“Connection Panel®).

&
Para definir un botdén programable se selecciona el botdn =it en |a barra de herramientas
(“Tool Bar").

En la ventana que aparece, se pulsa y aparece la siguiente ventana:

F‘.‘_*' Programmable Buttons i 1 ﬂ
e e 78 ]
Shortcut |ALT +C Position |3 j Show On Bar [v
Macrio To Execute When Shortcut x Taredl |
lrﬁruup |Macros 7| Macro  |EXEC SALVO & GPO OFF = | 7
QK

L]

Desde ella, se puede asignar una combinacién de teclas de un teclado (“Shortcut”), se da una
posicién al botén dentro de la barra de botones programables y se le asocia una macro que se
ejecutara al presionar la combinacion de teclas definida o el botén desde la interfaz. Cada
botdn queda asociado a una macro perteneciente a un determinado grupo de trabajo. El botén
puede aparecer en la barra “Prog Buttons” o no (activando o no la casilla “Show On Bar”).
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5.5. Schedule Status View.

Con esta vista se controla en tiempo real la ejecucion de cada una de las opciones
programadas. En la parte superior hay un panel de control que permite, por un lado,
personalizar la visualizacion, y por otro, actuar sobre las acciones pendientes de realizacion o
generar otras nuevas.

il
= Pricrity
g Afes

] X

Pause  Frrdrg  Caneel

View Last Days Autorefresh Each Hours
[1 Wi =

View Mext Days Hot Events Hours
[1 ®mEF] =

Refresh display data

sk Status

Action
Rel
S mir Take Salvo: SALYO
& min Relzase Salvo: SALYI

Programmed
Programmed
Programmed

& Saleo: SA

11408720
1140842006 7:50:
1140842006 &:10:0
110820106 &

Start Act
End &zt

~Qv v

1

1

1

1
i) nc T Fiogramme: Hoimal i :
@ Pending 11/08/2006 £:40:00 1 EndAction  Programmed SaLVO 003 5 min Release Salvor SALYO 003
o Pending 11./08/2006 3:00:00 1 Start Action Programmed Morrnal SALVD 003 5 min Take Sakea: SALVO 003
o Pending 11/08/2008 3:05:00 1 End &ction Programmed Namal SalvD 003 5 min Release Salvo: SALV0 003
o Pending 11./08/2006 3:25:00 1 Start Action Programmed Mormal SALVD 003 5 rin Take Sakeo: SALVDO 003
X Canceled 11/08/2006 5:30:00 1 End &ction Programmed Mormal SaLVO 003 5 min Release Salvo: SALV0 003
o Pending 11./08/2006 3:50:00 1 Start Action Programmed Morrmal SALVD 003 5 rmin Take Sakeo: SALVDO 003
Il Paused 11/08/2006 9:55:00 1 End&ction  Programmed Homal  SALYO 003 5 min Release Salvor SALYO 003
Il Paused 11/08/2006 10:05:00 1 Start Action  Programmed Cancel  CONMECT DIG Take Sabvo: CONMECT DIG
o Pending 11/08/2008 10:15:00 1 Start Actior Programmed Narmal SaLYVD 003 5 min Take Salvwo: SALYVO 003
° Pending 11./08/2006 10:18:23 1 User Action Programmed Ovenwurite DIG IM 001 - DIG OUT 003 Cann Pra
o Pending 11/08/20086 10:20:00 1 End &ction Programmed Narmal SALYD 003 5 min Release Salvo: SALV0 003
o Pending 11/08/2006 10:20:00 1 End Action Programmed Cancel COMMECT DIG Release Salvo: COMMECT DIG
o Pending 11/08/2006 10:40:00 1 Start Actiorn Programmed Narmal SALYD 003 5 min Take Salwo: SALYVO 003
o Pending 11/08/2006 10:45:00 1 End Action Programmed Mormal SALVD 003 5 rin Release Salvo: SALWD 003
o Pending 11/08/2006 11:05:00 1 Start Actior Programmed Narmal SaLYD 003 5 min Take Salwo: SALYVO 003 s
o Pending 11/08/2006 11:10:00 1 End Action Programmed Mormal SALVD 003 5 rin Release Salvo: SALYD 003

El men( de control muestra en el centro la hora actual, en verde, y la hora a la que se va a
ejecutar la siguiente accioén, en rojo (5 segundos antes de ejecutarse, el reloj rojo empieza a
parpadear). En la parte derecha del menu se selecciona el rango temporal de los eventos que
se visualizan, tanto para los pasados como para los futuros (“View Last Days” y “View Next
Days”). Se puede escribir un rango de dias especifico o0 bien aumentar o disminuir dia a dia
(mediante las flechas sencillas que sefialan arriba y abajo respectivamente) o en intervalos de
10 dias (mediante las flechas dobles que sefialan a derecha e izquierda).

Se muestran en color gris aquellos eventos que ya han tenido lugar (“Done*). En rojo aparecen
todos aquellos eventos de proxima ejecucion (“Next Pending”) que estén dentro del rango que
se haya definido mediante la opcion “Hot Events Hours”. El rango temporal para esta opcion
varia entre 0 y 1024 horas, de tal forma que respecto a la primera accion pendiente de
ejecucion, se mostrardn en rojo todas aquellas que se encuentren en esa franja horaria.
Mediante las flechas sencillas hacia arriba y hacia abajo se aumenta o disminuye hora a hora
ese intervalo y mediante las flechas dobles a derecha e izquierda se modifica en saltos de 10
horas.

Los eventos se muestran en torno a la hora en la que se inicia la visualizacion de la
programacion, apareciendo el primer evento pendiente de ejecucion en el centro del listado.
Este listado se refrescara cada cierto tiempo: la opcion “Autorefresh Each Hours” permite
seleccionar ese intervalo de auto refresco. Las flechas sencillas hacia arriba y hacia abajo
permiten incrementar o disminuir este intervalo por horas. Las flechas dobles a derecha e
izquierda permiten aumentarlo o disminuirlo en intervalos de 10 horas. La opcion “Refresh
display data” sirve para refrescar manualmente la lista de eventos que se esta mostrando en
un momento determinado.

Los parametros que se muestran en el listado tienen el siguiente significado:

e ‘“Task Status“: es el estado en el que se encuentra la tarea programada. Puede tener
los siguientes valores: “Done* (accidén ya realizada), “Next Pending” (es la siguiente
accion que se va a realizar), “Pending” (tareas que estan pendientes de realizacién),
“Paused” (accion en pausa), “Canceled” (accién cuya ejecucion ha sido cancelada) o
“Deleted” (accion definitivamente eliminada).

e “Time": esla hora en la que se ejecuta la accion.

e “Priority": indica el nivel de prioridad en la ejecucion de la accion.
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e “Type": la accion puede haber sido programada en la configuracion del sistema o bien
haber sido solicitada por el usuario (“User Action“) del sistema de control en tiempo
real. Si se trata de una accion previamente programada, el tipo de la accion sera de
comienzo (“Start Action“) o finalizacién (“End Action®).

e “On Conflict; indica qué tipo de accién se tomara en caso de conflicto. Puede ser:
“Normal“ (ejecuta aquellas acciones dentro de la funcién que no tienen conflicto y no
ejecuta las que tienen conflicto), “Cancel* (evitara completamente la ejecucién de
todas las acciones, sean estas incompatibles o no) u “Overwrite* (ignora las
incompatibilidades y prioriza la realizacion de la accion sobre la incompatibilidad
generada).

e “Schedule Name": es el nombre que se ha dado a la accién programada.

e “Action“: describe la accién que va a realizar la accién programada.

il Schedule view [ 235 ] §5i [=l 5|
rio Yiew Last Days Autorefresh Each Hours
Hew Edi e
L. T

[1 win] 1w
" 1
0 X R N g

Bouse  Fengrc  Cerce 11/08/2006 114082006 Refesh diley

View Mext Days Hot Events Hours

1 ] 1 =

Una accién pendiente puede ser pausada (“Pause”) o cancelada (“Cancel), y una Il
accion pausada puede habilitarse de nuevo (“Pending”) o cancelarse; para ello el  pg e
usuario actual debe tener una prioridad igual o mayor que la definida en la
configuracion de ese evento. En el listado, mediante el mend contextual que aparece >
con el botén derecho cuando se hace clic sobre un evento determinado, se pueden  Eancel
ejecutar también las acciones “Cancel”, “Pause” o “Pending“ seguin sea el caso. O

Pending

A las acciones previamente programadas el usuario puede agregar nuevas acciones, mediante
la opcion “New”, o modificar las existentes, mediante la opcion “Edit” (sélo si el usuario tiene
una prioridad igual o mayor que la del evento). Aparece entonces la siguiente pantalla donde
se pueden modificar todos los parametros que definen la accion:

il Task ] |
Action

{* Cross Point " Salvo i~ Macro

g Group o BGroup

l; IInput Lines ;] ¥ IDutput Lines ;]

v Input Line P Dutput Line

u
T [oiG m NP oot =l T |DIS 02 0UT 002 =]

Crosspoint Action
’7(' Disconnect (* Connect " No Change

—Action Time : Task Prionty : On Conflict :
24052010 BI| [11:2856 3 ﬁq 24l Vourpriorityis 5§ F“ Mormal (5 Cancel  Overwiite

X Cancel | W 0K I

El nivel de prioridad del evento (“Task Priority”) puede configurarse con un valor igual 0 menor
gue el nivel de prioridad del usuario que crea la nueva accién o edita una existente (aparece
indicado como “Your priority is...”).

— Protect
‘ " Unprotect " Protect * No Change

Cuando se agrega una nueva accién a la lista se indica la transmision del
evento al sistema (se resalta en color verde el indicador “TX") y la
recepcién por parte de éste de esa nueva accion (se resalta en color rojo
el indicador “RX"). El indicador “WK" se resalta en amarillo cuando el visor
de eventos se est4 arrancando, antes de mostrar la lista de acciones.
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5.6. Active VuMeters.

Al seleccionar “Active VuMeters” del mend “View” aparece la ventana que se muestra abajo,
con un listado de todos los vimetros activos del sistema (se muestra la linea légica y las
fisicas que la componen). Cualquiera de las lineas fisicas que aparecen se puede seleccionar
y desactivar el analisis de la sefial correspondiente para generar el vimetro (mediante el botén
“Deactive VuMeter”). Al desactivar la linea correspondiente dejar4 de generarse el vimetro
asociado y por tanto no se podra visualizar las variaciones de nivel de esa sefial en ninguna
vista de vimetros que los distintos usuarios tengan abiertas. La opcién “Deactivate ALL"
deshabilita todos los vimetros de la lista.

@ ramevamaen e
Refresh Dsach%uhﬂalel Deag&ALL Close
Total Input YUMeters: 18 Total Output VUMeters: 8
Logic Line Name / | Physic Line Name 4 |10 Type =l =
A011M 001 AOTINPOOTL Input
A01INP O R Input
A 011N 002 A 01 INP 002 L Input
A01INPOOZR Input
A03 1M 00 A 03INP OO L Input
AO3INPODR Input
D07 0uT 0m DO10UT00TL Output
D01 0UT 001 R Output
D01 OUT 002 D01 0oUT 002 L Output
DO10UT002ZR Output
D01 0UT 003 DO10UTO003L Output
D01 0UT 003R Output
D02 0UT 002 DO30UT 00ZL Output
DO30UT 002R Output
MADI O IN 001 MADI 01 INP 001 L Input
MADI 01 INP 001 R Input
MADI O IN 002 MADI 01 INP 002 L Input
MADI 01 IMP 002 R Input
MADIOT IN 003 MADI 01 INP 003 L Input
MADI 01 INP 003 R Input
MADIOT IN 004 MADI 01 INP 004 L Input
MADI 01 INP 004 R Input
MADI 0T IN 005 MADI 01 INP 005 L Input
MADI 01 IMP 005 R Input dl

Con “Refresh” se actualiza |a lista de los vimetros que se estan generando en el sistema.

5.7. Active Processes.

Al seleccionar “Active Processes” del menl “View” aparece la ventana que se muestra abajo,
con un listado de todos los procesos activos del sistema (se muestra la linea légica y las fisicas
que la componen). Cualquiera de las lineas fisicas que aparecen se puede seleccionar y
desactivar el proceso o procesos activos en esa linea (mediante el botén “Deactive Process”).
Al desactivar el proceso correspondiente dejara de aplicarse sobre esa linea fisica. La opcién
“Deactive ALL" desactiva todos los procesos de la lista. Con “Refresh” se actualiza la lista de
procesos activos del sistema.

) . . = - —
#1'BC2000 D Matrix Realtime Control - [Active Processes] 5] =] ii
fﬂ File View User Window Refresh =& =l

@

Deactivate Process

Refresh Deactivate ALL

Logic Line Name + || Physic Line Name ¢ =||DSP Type / ~| DSP Settings x|
ANE 01 1N 001 ANA T INP 001 L —

Equalize |Low[40Hz 5,5dB “2,50") Mid1[20Hz 0,0dB "0,10"] Mid2(40Hz 0,0dE “0,710"]

AN 0T INP OO R

LF/HP Low On 10.000Hz High On 30Hz

AN 02 INP 004 ANA IN 02 INP 004 Low O 15.000Hz High On 30Hz

Low(40Hz 5,548 "2.50") Mid1[20Hz 0,048 "0.10"] Mid2(40Hz 0.04B 0,10
DG 01 INP 001 DG 01 INP 001 Foom Th 35 Mie 25% Level 35 %

Low(40Hz 5,548 2.50") Mid1[20Hz 0.0dB “0.10") Mid2[40Hz 0,046 0,10
BIGCINED0 DIGTEING.A0Z Long Delay: 400 ms Regen: 20% Mix 50%
TestLine INTERMAL RESOURCE

Test: Tone [Level 0.00dB] [Frequency 1000HZ]
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5.8. Card Changes View.

Si hay tarjetas de entrada/salida en el sistema configuradas como médulos de backup, la
opcidn “Card Changes View” permite comprobar el estado del sistema al respecto.

En el ejemplo, hay una tarjeta BC2202 (entradas/salidas digitales) situada en el slot 14 que
esta configurada como modulo de backup de cualquier otro médulo BC2202 del sistema. Si el
maédulo situado en el slot 13 tiene algun problema y deja de estar activo, automaticamente ese
moédulo (R-13 en la columna “Source”) es sustituido por el médulo del slot 14 (R-14 en la
columna “Target”) y pasa a manejar las lineas légicas definidas para el primero.

Si a continuacion, el moédulo situado en el slot 13 se recupera y vuelve a darse de alta en el
sistema, automaticamente la funcién de backup que estaba asociada al mddulo del slot 14 (R-
14 en la columna “Source”) pasa a asociarse al mddulo del slot 13 (R-13 en la columna
“Target”), que queda configurado como mdédulo de backup de cualquier otra tarjeta BC2202 del
sistema.

il'Card Changes Yiew 1 =|0] x|

ﬁ] Card Changes Yiew

Refresh

Source  v|[Target = ||Model = || Description |
! EEL Digital Line [nput/Output Module.
R-14 | R-13 |pC2202 | AES/EBL Digital Line Input/Output Madule.

Cloze

5.9. DSP Usage.

Se puede visualizar el porcentaje de carga de trabajo de las tarjetas DSP para cada tipo de
funcion. Las funciones que realizan las tarjetas DSP son:

“Routing“: son los DSPs dedicados a enviar entradas a salidas no sumables.

“Matrix“: son los DSPs que suman varias entradas en una misma salida.

“Audio Process": son los DSPs que realizan el procesado de audio.

“Vu Meters“: es la tarjeta DSP que genera los vimetros de aquellas sefiales que se
seleccionen para su monitoreo visual.

e “Codec “: son los DSPs que realizan la codificacion de las lineas E1/T1.

DSP Load
70%

8% DSP Board List: [F-4]

Al posicionar el ratén sobre una cualquiera de las cuatro funciones aparecera un mensaje
indicando qué tarjetas DSP (cantidad y posicién) estan realizando esa funcion.

A la derecha aparece también el nimero de tarjetas DSP configuradas en modo Backup.
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6. MENU DESPLEGABLE: USER.
Al seleccionar "Change User” aparece la siguiente pantalla, B Lie
gue permite cambiar de usuario (hay que introducir la
contrasefia correspondiente si se definié alguna al realizar la LU Pa: s word
configuracién de ese usuario). q

X Cancel +" Logon

7. MENU DESPLEGABLE: WINDOW.
Permite cambiar la organizacion de la informacién en la pantalla:

"Cascade”: organiza las ventanas en cascada.

"Tile Horizontal”: organiza las ventanas en horizontal.

"Tile Vertical”: organiza las ventanas en vertical.

"Arrange Icons”: organiza los iconos.

"Minimize All”: minimiza las ventanas.

1,2,3,4...: permite acceso rapido a las ventanas disponibles.

i3 i i |
#l'BC2000 D Matrix Realtime Control =] x|

File ‘iew User ‘Window Refresh

b ™ Pl T : =
P e Active Book
% & 2 ) e 44 O
Connection 307 Window VU Meters Alarms

Prog Buttons  Schedules Lag Panic Exit

P 2 7l 2 @) 7an
@LDQIC Lines IJI:?il;?n: "."J Pratect ".j Unprotect '_& Dverride % Salvos ;’;\’ Overide rﬁ‘% Macros "% Owerride
, [Grou Groul Grou Grouy
Nllnput Lines - @ U Input Lines - @ Take Salvos it I@. @Taka Macros - @ Execute
+ Line :'Line Salvo = Macro
y u| ‘G.& Release #, "‘a
T[aMA 1IN 0m E2ic:t Yana 2 IN/0UT 001 E2f ICDNNECT DIG 'i R 39 Release| [EXEC SALVD & GPOOFF | &4
¥ Logical Lines XY Yiew 1 B =] B3] | i alarm st w 1 I ]
* Take fj Protect ‘ ﬂmnsew g Alarm Status View @ ﬂ
. 1 Alarm Nam = || Alarm Alias = ||[Event =/ Event " © ~|/ 51 =]
GS,:I:;ISa\st =] salve:[conmECTDIE 7] @ Take '&? Release oy Overide l = | ‘ [st=]
Macro i 2l
L hd ] | EXEC SALVO &GP = E < o1, Overid
Emup.l 4cI0s J a‘:"]I J 'ﬁ} Hee _31' IS TC Yu P =10l =

i
] o 0 0 0 MﬂtaneaItlmeVﬂ {‘% - ﬂ

INPUTS

RCEIREI|  cosvecrep BRI B i [IECT:II

8. MENU DESPLEGLABLE: REFRESH.

Al seleccionar "Refresh” desde el menu desplegable se actualiza la visualizacion de todos los

datos en la interfaz en base a los datos que en ese momento se estan ejecutando en el
sistema. También accesible desde Fb5.
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9. ACTUALIZACION DE LA APLICACION.

Para llevar a cabo una actualizacién del software de la matriz “BC 2000 D Router” a una
nueva version hay que seguir los siguientes pasos:

1.

10.

11.

12.

13.
14.

Hacer una copia de seguridad de la carpeta donde estan instaladas las aplicaciones
“BC 2000 D Matrix Setup“ y “BC 2000 D Matrix RTC* (“C:\Archivos de
programa\AEQ\BC-2000 D\Matrix Software” por defecto; “C:\AEQ\BC-2000 D” en
versiones anteriores a la 1.4.2.12).

Desinstalar la version anterior de las aplicaciones.

Instalar la nueva versién del software (el ejecutable “MatrixSetup.exe”, incluido en el
CD BC2000D, permite instalar las dos aplicaciones del sistema a la vez).

Leer la configuracién del frame y hacer un backup (mediante la aplicacién “BC 2000 D
Matrix Setup*).

Si ha cambiado, instalar la nueva version de la aplicacion “BC 2000 D Firmware
Upgrade* y copiar los nuevos archivos de firmware en el PC.

Abrir la aplicacion “BC 2000 D Firmware Upgrade®, chequear y actualizar el firmware
de las tarjetas de entrada/salida (el orden correcto es: Micro - FPGA), DSPs (Micro -
DSP - FPGA) y controladora (s6lo Micro y FPGA). El listado de las nuevas versiones
esta en el CD BC2000D. Cerrar la aplicacion.

Enviar la configuracion y reiniciar el sistema (mediante la opcién “Save Configuration &
Reset” de la aplicacién “BC 2000 D Matrix Setup®).

Abrir la aplicacion “BC 2000 D Firmware Upgrade” y actualizar el Supervisor de la
tarjeta controladora secundaria BC2240. Cerrar la aplicacion.

Abrir la aplicacién “BC 2000 D Firmware Upgrade“ y actualizar el Controller de la
tarjeta controladora secundaria BC2240. Cerrar la aplicacion.

Abrir la aplicaciéon “BC 2000 D Firmware Upgrade® y actualizar el Supervisor de la
tarjeta controladora principal BC2240. Cerrar la aplicacion.

Abrir la aplicacion “BC 2000 D Firmware Upgrade” y actualizar el Controller de la
tarjeta controladora principal BC2240. Cerrar la aplicacion.

Enviar de nuevo la configuraciéon y reiniciar el sistema (mediante la opcién “Save
Configuration & Reset” de la aplicacion “BC 2000 D Matrix Setup®).

Apagar el frame. Esperar 5 segundos y encender.

Abrir la aplicacion “BC 2000 D Matrix RTC" y verificar el correcto funcionamiento del
sistema.

En sistemas con una Unica controladora ignorar los puntos 8 y 9.

Hay que tener especial cuidado al actualizar el firmware de las tarjetas BC2220/BC2221 y
BC2240 (hay firmware especifico para matriz).
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